
13 i 14 DE NOVEMBRE, de 9:30 a 13:45 hores
FABRA I COATS | BIBLIOTECA IGNASI IGLÉSIAS
ENTRADA AMB INVITACIÓ PRÈVIA



El Congrés Professional del DAU Barcelona té com a objectiu consolidar-se com un
punt de trobada de referència per als professionals del joc de taula, promovent el
diàleg sobre les tendències, reptes i oportunitats d’un sector en creixement a
escala global.

Vol esdevenir un espai de connexió i intercanvi entre editors, artistes, dissenyadors,
distribuïdors i institucions públiques, destacant el paper estratègic i transformador
de la indústria a Europa i al món.

S’estructura al voltant de tres línies temàtiques complementàries: Talent, Indústria i
Acadèmia, tot incorporant una mirada sobre com els avenços tecnològics i
l’aplicació de la intel·ligència artificial poden representar tant reptes com
oportunitats en un món cada vegada més digitalitzat.

El programa, que es desenvoluparà al llarg de dues jornades, combinarà taules
rodones, ponències, tallers i espais de networking, amb l’objectiu de generar
coneixement compartit, establir noves aliances i impulsar el sector des d’una
perspectiva transversal i innovadora.

Aquesta activitat és exclusiva per a professionals i acadèmics del sector. 

Dijous 13 de novembre, de 09.30 a 13.45 hores. Tercera planta, Fàbrica de Creació, Fabra i Coats. 
Divendres 14 de novembre, de 09.30 a 13.45 hores. Biblioteca Ignasi Iglésias-Can Fabra.
 



Il·lustrar per jugar: 
la professió d’il·lustrador de 

jocs de taula

Pitch Lab

Recerca i joc:
noves mirades des de les 

ciències socials i educatives

De la idea al prototip:
eines per a joves creadors

DIJOUS

9:30-10:00

10:00-10:45

10:45-11:00

11:00-11:45

11:45-12:00

12:00-12:45

12:45-13:00

13:00-13:45

Arrribada, acreditació i benvinguda

Coffee break

Coffee break

Coffee break

PROGRAMA 

divendres

El futur híbrid del joc de taula: 
quan el físic i el digital es troben

DAU Internacional:
 Itàlia, país convidat

Comunicar el joc: 
de la idea al prestatge, 
de la teoria a la pràctica

Com integrar la IA a
la creació de jocs de taula

3a planta de la Fàbrica de Creació,
Recinte Fabra i Coats

Carrer de Sant Adrià, 20
08030 Barcelona

Auditori de la
Biblioteca Ignasi Iglésias-Can Fabra

Carrer del Segre, 24
 08030 Barcelona

https://maps.app.goo.gl/jrKUmS96i5j7jVxX8
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https://maps.app.goo.gl/QLA3kSvqrthraoKP7
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Acadèmia

Nuria Vita-Barrull
Professora de la UdL i
doctora en Psicologia

Noemí Blanch
Professora i consultora

Pablo Sotoca
Docent i investigador

a la UAH

Azael J.Herrero
Catedràtic 

i expert en ABJ

PROGRAMA 

Pitch Lab

Recerca i joc: 
noves mirades des de les ciències 
socials i educatives

Dijous 13, 10.00 hores. 3a planta Fàbrica de Creació, Fabra i Coats

Dijous 13, 11.00 hores. 3a planta Fàbrica de Creació, Fabra i Coats

Ponents:

Presentació breu de projectes de recerca amb feedback professional.

Una sessió que posa al centre el joc de taula com a objecte d’estudi i d’experimentació, oferint un espai
a doctorands, investigadors independents i acadèmics emergents per compartir idees inicials, projectes
pilot o estudis en curs. L’objectiu és donar veu a noves generacions de creadors de coneixement,
visibilitzar línies de recerca que connecten el joc amb àmbits com l’educació, la sociologia, la psicologia,
la comunicació o la cultura digital, i fomentar el diàleg entre el món acadèmic i el sector professional
des de les fases més primerenques dels projectes.

Taula rodona.

Investigadors i investigadores de diferents disciplines (educació, sociologia, psicologia, antropologia...)
situen el joc, avui, com una eina clau per entendre dinàmiques socials, afavorir aprenentatges, treballar
valors o fomentar processos col·laboratius.

Aquesta taula reuneix professionals de la recerca i l’educació per compartir mirades diverses i
complementàries sobre el joc de taula com a objecte d’estudi, com a eina pedagògica i com a pràctica
cultural.



Taula rodona.

Sessió divulgativa amb Pak Gallego, professor especialitzat en il·lustració per a jocs de taula, i dos
alumnes/as de l’Escola IBOIX, acompanyats d’un editor/director artístic/creador i un/una
l’il·lustrador/a professional. A través d’exemples pràctics i anècdotes formatives i/o professionals,
explicaran què diferencia la il·lustració per a jocs de taula d’altres àmbits com el còmic o l’animació,
quines habilitats es valoren especialment i quins requisits tècnics i artístics són imprescindibles per
destacar en aquest. La taula rodona comptarà amb la moderació de Marc Redorta.

A càrrec de:

Mini tallers pràctics. Espai de testing i creació col·laborativa amb prototips.

Un espai adreçat a joves creadors i dissenyadors emergents, on es posaran en pràctica eines i
metodologies per transformar una idea en un prototip jugable. A través de dinàmiques
col·laboratives, els participants treballaran en equip per donar forma a propostes creatives i
experimentaran amb recursos útils per a la fase inicial del disseny de jocs.

El taller proposa emparellar dissenyadors i il·lustradors amb autors que tenen un prototip que encara
no està en producció, per treballar conjuntament l’apartat artístic del joc i donar-li una nova
dimensió visual i creativa.

Els resultats es podran veure en una activitat interactiva en temps real i, posteriorment, quedaran
exposats a l’espai DAU Beta, on el públic podrà descobrir el procés i l’evolució dels projectes.

A càrrec de:

talent
PROGRAMA 

Il·lustrar per jugar: la professió
d’il·lustrador de jocs de taula

De la idea al prototip: eines per
a joves creadors

Dijous 13, 12:00 hores. 3a planta Fàbrica de Creació, Fabra i Coats

Dijous 13, 13:00 hores. 3a planta Fàbrica de Creació, Fabra i Coats



Marina Díez
Dissenyadora i

directora de jocs i
membre de la llista
Forbes Under 30 

Taula rodona.

En aquesta primera edició del DAU Internacional, posem el focus en Itàlia com a país convidat. A
través d’una taula rodona amb diversos agents del sector professional italià explorarem l’estat actual
del joc de taula al país, els models de desenvolupament de la indústria i el paper clau dels festivals i
trobades professionals en la consolidació del sector.

Una oportunitat per conèixer de prop una escena rica, diversa i amb una llarga trajectòria dins el
món del joc.

Conferència.

La frontera entre joc de taula i joc digital s’està difuminant. Cada vegada més
editorials i creadors exploren aplicacions mòbils de suport, realitats
augmentades o plataformes online que amplien l’experiència de joc i obren
noves vies de negoci. Aquesta conferència aportarà una visió estratègica i
pràctica sobre com el sector pot aprofitar la digitalització sense perdre
l’essència del joc analògic.

INDÚSTRIA
PROGRAMA 

El futur híbrid del joc de taula: 
quan el físic i el digital es troben

DAU Internacional: Itàlia, país convidat

Massimiliano Calimera 
Editor en cap de ioGioco

Giorgio Gandolfi 
Co-fundador de Ludo Labo

Giuseppe de Carolis
Dissenyador de jocs de taula

Divendres 14, 10:00 hores. Auditori, Biblioteca Ignasi Iglésias
Ponent:

Divendres 14, 11:00 hores. Auditori, Biblioteca Ignasi Iglésias

Ponents:



Conferència.

Una conversa sobre les possibilitats reals i els reptes que planteja la
intel·ligència artificial en el disseny i l’edició de jocs de taula. Quines eines ja
s’estan utilitzant? Com poden complementar la creativitat humana? Quins
riscos ètics i de propietat intel·lectual cal preveure?

Conferència.

El sector dels jocs de taula creix, però... com es comunica? Com es posicionen
els jocs en un mercat saturat? Quins discursos es construeixen al voltant del
joc —com a producte, com a eina educativa, com a experiència cultural?

Aquesta conferència analitza la comunicació, el màrqueting i el valor pedagògic
dels jocs de taula, des de la perspectiva acadèmica, comercial i social.

Una sessió per reflexionar sobre com es parla del joc, com es ven, com es
percep... i què en podem aprendre per fer créixer el sector de manera crítica i
sostenible.

INDÚSTRIA
PROGRAMA 

Comunicar el joc: de la idea al prestatge, 
de la teoria a la pràctica

Com integrar la IA 
a la creació de jocs de taula

Belén Moreno
PhD en Comunicació i

directora de màrqueting
a TCG FACTORY

Ponent:

Ignasi Llorente
CEO Utopiq

Ponent:

Divendres 14, 12:00 hores. Auditori, Biblioteca Ignasi Iglésias

Divendres 14, 13:00 hores. Auditori, Biblioteca Ignasi Iglésias




