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Il CONGRES PROFESSIONAL

BARCELONA

Aquesta activitat és exclusiva per a professionals i académics del sector.

Dijous 13 de novembre, de 09.30 a 13.45 hores. Tercera planta, Fabrica de Creacio, Fabra i Coats.
Divendres 14 de novembre, de 09.30 a 13.45 hores. Biblioteca Ignasi Iglésias-Can Fabra.

El Congrés Professional del DAU Barcelona té com a objectiu consolidar-se com un
punt de trobada de referéncia per als professionals del joc de taula, promovent el
dialeg sobre les tendencies, reptes i oportunitats d'un sector en creixement a
escala global.

Vol esdevenir un espai de connexiod i intercanvi entre editors, artistes, dissenyadors,
distribuidors i institucions publiques, destacant el paper estratégic i transformador
de la industria a Europa i al mon.

S'estructura al voltant de tres linies tematiques complementaries: Talent, IndUstria i
Académia, tot incorporant una mirada sobre com els avencos tecnologics i
I'aplicaci6 de la intelligéncia artificial poden representar tant reptes com
oportunitats en un mén cada vegada més digitalitzat.

El programa, que es desenvolupara al llarg de dues jornades, combinara taules
rodones, ponéncies, tallers i espais de networking, amb l'objectiu de generar
coneixement compartit, establir noves aliances i impulsar el sector des d'una
perspectiva transversal i innovadora.

BARCELONA



3a planta de la Fabrica de Creacid, Auditori de la
Recinte Fabra i Coats Biblioteca Ignasi Iglésias-Can Fabra
Carrer de Sant Adria, 20 Carrer del Segre, 24
08030 Barcelona 08030 Barcelona
9:30-10:00 Arrribada, acreditacié i benvinguda

El futur hibrid del joc de taula:

10:00-10:45 Pitch Lab f e . .
quan el fisic i el digital es troben

10:45-11:00 Coffee break

Recercai joc:
11:00-11:45 noves mirades des de les
ciéncies socials i educatives

DAU Internacional:
Italia, pais convidat

11:45-12:00 Coffee break

ll-lustrar per jugar: Comunicar el joc:
12:00-12:45 la professié d'il-lustrador de de la idea al prestatge,
jocs de taula de la teoria a la practica

12:45-13:00 Coffee break

13:00-13:45 De la idea al prototip: Com integrarlalAa
eines per a joves creadors la creacié de jocs de taula
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ACADEMIA

Pitch Lab

Dijous 13, 10.00 hores. 3a planta Fabrica de Creacio, Fabra i Coats

Presentacio breu de projectes de recerca amb feedback professional.

Una sessio que posa al centre el joc de taula com a objecte d'estudi i d'experimentacio, oferint un espai
a doctorands, investigadors independents i académics emergents per compartir idees inicials, projectes
pilot o estudis en curs. Lobjectiu és donar veu a noves generacions de creadors de coneixement,
visibilitzar linies de recerca que connecten el joc amb ambits com I'educacio, la sociologia, la psicologia,
la comunicacié o la cultura digital, i fomentar el dialeg entre el mén académic i el sector professional
des de les fases més primerenques dels projectes.

Recercai joc: o
noves rplrades gles de les ciéncies
socials i educatives

Dijous 13, 11.00 hores. 3a planta Fabrica de Creacio, Fabra i Coats

Taula rodona.

Investigadors i investigadores de diferents disciplines (educacié, sociologia, psicologia, antropologia...)
situen el joc, avui, com una eina clau per entendre dinamiques socials, afavorir aprenentatges, treballar
valors o fomentar processos col-laboratius.

Aquesta taula reuneix professionals de la recerca i l'educacié per compartir mirades diverses i
complementaries sobre el joc de taula com a objecte d’estudi, com a eina pedagogica i com a practica
cultural.

Ponents:

Noemi Blanch Nuria Vita-Barrull Pablo Sotoca Azael J.Herrero
Professora i consultora Professora de la UdL i Docent i investigador Catedratic
doctora en Psicologia ala UAH i expert en ABJ




TALENT

ll-lustrar per jugar: la professio
d’il-lustrador de jocs de taula

Dijous 13, 12:00 hores. 3a planta Fabrica de Creacio, Fabra i Coats

Taula rodona.

Sessid divulgativa amb Pak Gallego, professor especialitzat en il-lustracié per a jocs de taula, i dos
alumnes/as de [I'Escola IBOIX, acompanyats d'un editor/director artistic/creador i un/una
I'il-lustrador/a professional. A través d’exemples practics i anécdotes formatives i/o professionals,
explicaran qué diferencia la il-lustracié per a jocs de taula d’altres ambits com el comic o I'animacio,
quines habilitats es valoren especialment i quins requisits técnics i artistics sén imprescindibles per
destacar en aquest. La taula rodona comptara amb la moderacié de Marc Redorta.

A carrec de: I bQIX

ESCOLA

De la idea al prototip: eines per
a joves creadors

Dijous 13, 13:00 hores. 3a planta Fabrica de Creacio, Fabra i Coats

Mini tallers practics. Espai de testing i creacié col-laborativa amb prototips.

Un espai adrecat a joves creadors i dissenyadors emergents, on es posaran en practica eines i
metodologies per transformar una idea en un prototip jugable. A través de dinamiques
col-laboratives, els participants treballaran en equip per donar forma a propostes creatives i
experimentaran amb recursos Utils per a la fase inicial del disseny de jocs.

El taller proposa emparellar dissenyadors i il-lustradors amb autors que tenen un prototip que encara
no esta en produccio, per treballar conjuntament I'apartat artistic del joc i donar-li una nova
dimensié visual i creativa.

Els resultats es podran veure en una activitat interactiva en temps real i, posteriorment, quedaran
exposats a I'espai DAU Beta, on el public podra descobrir el procés i I'evolucié dels projectes.

A carrec de:




INDUSTRIA

El futur hibrid del joc de taula:
quan el fisic i el digital es troben

Divendres 14, 10:00 hores. Auditori, Biblioteca Ignasi Iglésias

Conferéncia.

La frontera entre joc de taula i joc digital s'esta difuminant. Cada vegada més
editorials i creadors exploren aplicacions mobils de suport, realitats
augmentades o plataformes online que amplien I'experiéncia de joc i obren
noves vies de negoci. Aquesta conferéncia aportara una visid estratégica i
practica sobre com el sector pot aprofitar la digitalitzacié sense perdre
I'esséncia del joc analogic.

Marina Diez
Dissenyadora i
directora de jocs i
membre de la llista
Forbes Under 30

DAU Internacional: Italia, pais convidat

Divendres 14, 11:00 hores. Auditori, Biblioteca Ignasi Iglésias

Taula rodona.

En aquesta primera edicié del DAU Internacional, posem el focus en Italia com a pais convidat. A
través d'una taula rodona amb diversos agents del sector professional italia explorarem I'estat actual
del joc de taula al pais, els models de desenvolupament de la industria i el paper clau dels festivals i
trobades professionals en la consolidacié del sector.

Una oportunitat per coneixer de prop una escena rica, diversa i amb una llarga trajectoria dins el
mon del joc.

Ponents:

Giorgio Gandolfi Giuseppe de Carolis Massimiliano Calimera
Co-fundador de Ludo Labo Dissenyador de jocs de taula Editor en cap de ioGioco




INDUSTRIA

Comunicar el joc: de la idea al prestatge,
de la teoria a la practica

Divendres 14, 12:00 hores. Auditori, Biblioteca Ignasi Iglésias Ponent:
Conferéncia.
El sector dels jocs de taula creix, pero... com es comunica? Com es posicionen

els jocs en un mercat saturat? Quins discursos es construeixen al voltant del
joc —com a producte, com a eina educativa, com a experiéncia cultural?

Aquesta conferéncia analitza la comunicacio, el marqueting i el valor pedagogic

dels jocs de taula, des de la perspectiva académica, comercial i social. Belén Moreno

PhD en Comunicacio i
Una sessio per reflexionar sobre com es parla del joc, com es ven, com es directora de marqueting
percep... i qué en podem aprendre per fer créixer el sector de manera critica i a TCG FACTORY
sostenible.

Com integrar la IA
a la creacio de jocs de taula

Divendres 14, 13:00 hores. Auditori, Biblioteca Ignasi Iglésias Ponent:

Conferéncia.

Una conversa sobre les possibilitats reals i els reptes que planteja la
intel-ligéncia artificial en el disseny i I'edicié de jocs de taula. Quines eines ja
s'estan utilitzant? Com poden complementar la creativitat humana? Quins
riscos etics i de propietat intel-lectual cal preveure?

Ignasi Llorente
CEO Utopiq
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